
王船遊戲
1、 遊戲說明與時程
1. 擬設計吃豆人式線上三關闖關遊戲。 
2. 美術構成（頁面、元件與動畫分解圖）已請設計師設計完成PSD檔，貴公司／接案者負責切版、程式撰寫、罐頭音效配置、遊戲物件小特效、過關動畫畫面串連、首頁動作效果。

3. 需製作單關版（首頁-第一關-文物介紹頁-過關畫面）與三關版（首頁-第一關-第二關-第三關-文物介紹頁-過關畫面）兩種版本。
4. 預計2014.06.30完成
2、 遊戲規格
1. 遊戲畫面尺寸1024x768

2. 以HTML 5或Jquery製作

3. 確保在不同瀏覽器(IE10以上、chrome、firefox、safari)呈現程式與功能一致

4. 使用Responsive Web Design(支援個人PC電腦與平板電腦7吋螢幕以上)

5. 網頁載入速度最佳化
，本單位伺服器規格如下：
處理器：Intel Xeon E5620 2.4GHz雙核心

記憶體：48GB

作業系統：Windows Server 2008 R2 Datacenter 64位元

連線能力：1.0 Gbps

運行平台：Tomcat-7.0.19
6. 本案結束，貴公司需交付本案原始檔（原始碼）給本單位，本單位後續可進行修改或製作多語版。
3、 遊戲方式
1. 概說：玩家用方向鍵操控方向。主角需吃完路上的豆子才能過關（無終點），路上有寶物、神器與瘟神。吃寶物可增加分數、吃神器可反吃瘟神、遭遇瘟神則減一命，命用光則game over。過完一關會自動進入下關，遊戲不計時，但過關時間會影響得分（例3分內過關+800分、6分內過關+600分以此類推），總分依高低而有不同評語。難度逐關提高。
2. 各物件說明暫訂如下：
	類別
	名稱
	數量與出現位置
	得分
	功能
	備考

	道具
	圓點
	第一關：約70個
第二關：約85個
第三關：約105個
	+20
	當玩家吃完豆子=過關
	視迷宮路線長度調整數量

	
	寶物
	第一關：預設8個，每次5個。
第二關：預設8個，每次6個。
第三關：預設7個，每次5個。
	+150
	當玩家吃到寶物時可得分150
	1. 吃到時寶物即時顯示+150、寶物名稱。
2. 寶物會發光，光暈顏色與神器不同

	
	神器
	第一關：預設3個，每次2個。第二關：預設4個，每次2個。
第三關：預設4個，每次2個。
	+250
	當玩家吃到神器+250分，並進入「神器模式」，此模式維持A秒。 


	1.吃到時神器即時顯示+250、神器名稱。
神器被吃完後就不會再出現。 
2.神器會發光，光暈顏色與神器不同

	
	生命
	預設值=+3生命
	+100
	該關結束時，剩餘一命+100分
	命不可累積用至下一關

	人物
	玩家
	1個
	 
	起始位置如地圖
	進入遊戲時，玩家頭上出現方向鍵，提示玩家遊戲方式，玩家一動作方向鍵即消失。 

	
	瘟神
	第一關：每次出現4隻。
第二關：每次出現4隻。
第三關：每次出現5隻。
（另種方式：瘟神隨機出現，但與玩家進行碰撞偵測。）
	
	一.正常模式：玩家碰到瘟神時-1命、瘟神退回預設位置。 
二、神器模式
：玩家可反吃瘟神，吃到不同顏色瘟神分數不同；瘟神會逃離玩家。


	一、正常模式
1.瘟神跨區移動
2.瘟神偵測玩家範圍為200像素
3.玩家到範圍內時瘟神自動追蹤玩家；
玩家未到時瘟神會自動移動。
4.瘟神移動B秒後會神隱C秒，然後突然出現在玩家前；不同顏色瘟神的時間差不同。
5.試玩時可調整：速度、數量、位置、時間差。 

	地圖
	迷宮
	共三關
	 
	迷宮兩端缺口相通
	當玩家走至迷宮最左端缺口時不會撞牆
會通至迷宮最右端的缺口，反之亦然；
圖形兩端要讓玩家看出路可相通。

	
	過關ICON
	第一關:王船ICON
第二關:王爺神像ICON
第三關:王船四周金紙ICON
	
	過關時跳出過關ICON
點擊ICON進入下一關
	第一關過關文字 : 近水出澳．王船準備好囉！
第二關過關文字:入府安座．王爺降臨，妖魔退散！
第三關過關文字:恭送王爺．王爺返天述職，押送疫鬼離境！

	統計欄
	計分欄
	遊戲畫面上方
	 
	計算玩家分數
	1. game over時，可讓玩家選擇重玩本關、或重玩第一關。

2. 計分加入時間因素，但遊戲過程不需顯示計時器，由程式自動計時，遊戲結束再依三關總時間加分。（試玩時數值還會調整，暫定如後）

	
	寶物欄
	遊戲畫面上方
第二關：1種。第二關：2種。
第三關：2種。
	 
	顯示每關收集的寶物
	顯示玩家在該關收集到的寶物


	 
	生命欄
	遊戲畫面上方

	 
	計算玩家生命值
	1.預設3命
2.life = 0 → game over

(跳至闖關失敗畫面)

	
	方向鍵
	遊戲畫面下方
	 
	供玩家操控方向
	1.固定顯示於畫面，不隱藏。
2.PC版使用鍵盤操控、平板點擊螢幕鍵盤


4、 頁面說明
1. 首頁：

· 設有icon及超連結，點「play」進遊戲頁、點「EN」切換英文版
· 海浪與船要有簡單動作效果

2. 遊戲頁：

· 過關時出現不同icon與文字，表示祭典的不同階段。

· 三關路線如下：
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3. 過關頁：
· 依不同分數有不同評語，畫面上有火燒王船小動畫。
4. 文物說明*4
�請提供：可支援多少人同時上線、及首次載入秒數


�【定義】�每到一個路口會自動判斷哪些路與玩家路線相反，並從中隨機挑選一條走(也就是往玩家方向的路不會進到隨機)。


若走進死路，走到盡頭不能停擺靜止不動，要繼續隨機一條路來走（也就是原路），走到原叉路口時，就再隨機一條，以此類推。 例如，有a、b、c、d 4條路，a通向玩家，瘟神就要從b、c、d隨機挑一條走；若選到死路b，當瘟神走到原叉路、玩家位置改變時，瘟神會重新從a、b、c、d判斷哪幾條與玩家相反方向去隨機走，而不是只繼續從b、c、d三選一。





